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0.4

SPLOSNI PODATKI O OBJEKTU IN SOGLASJIH

zahtevnost objekta

enostaven objekt - pomozZni objekt v javni rabi

klasifikacija celotnega
objekta

24 —Drugi gradbeni inZenirski objekti
24122 - Drugi gradbeni inZenirski objekti za Sport, rekreacijo in prosti ¢as

navedba prostorskega
akta

Strateski prostorski nacrt:

- Odlok o strateskem prostorskem nacrtu Mestne obcine Kranj (UL. RS. 74/14)
lzvedbeni prostorski nacrt:

- Odlok o izvedbenem prostorskem nacrtu Mestne obcine Kranj (UL. RS. 74/14,
9/2016 - tehni¢ni popravek, 63/2016 - obvezna razlaga)

lokacija

Zgornja Besnica, Kranj

seznam zemljis¢ z
nameravano gradnjo

- katastrska obc¢ina: 2128 Zgornja Besnica
- Stevilka zemljiske parcele: 1302, 2/13, 316/4

seznam zemljis¢, preko
katerih potekajo
prikljucki na
gospodarsko javno
infrastrukturo

obstojeci prikljucki se ne spreminjajo

seznam zemljis¢, preko
katerih poteka
prikljucek na javno
cesto

navedba soglasij in
soglasij za prikljucitev

soglasja v obmocju varovalnih
pasov

- cestno omrezje:

Mesta obcina Kranj,

$t.: 351-209/2017-2-(46-06), z dne 29.5.2017
- telekomunikacije:

Telekom Slovenije,

$t.: 52369-LJ/1459 - K IDZ, z dne 9.6.2017

soglasja v varovanih obmocjih Agencija RS za okolje:

sklep $t. 35620-1924/2017-2 z dne 25.5.2017

soglasja za prikljucitev obstojeci prikljucki se ne spreminjajo

vodovod:
Komunala Kranj
$t. 069/2017 z dne 30.5.2017

oskrba s pitno vodo

elektrika:
Elektro Gorenjska
$t. 616493 z dne 7.6.2017

oskrba z elektriko

odvajanje odpadnih voda kanalizacija:
Komunala Kranj

$t. 182/2017 z dne 23.5.2017
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0.8 LOKACUSKI PODATKI

0.8.1 POPIS ZEMUISKIH PARCEL

Parcelna Stevilka K.O.

1302 2128-ZGORNJA BESNICA
2/13 2128-ZGORNJA BESNICA
316/4 2128-ZGORNJA BESNICA

0.8.2 NAVEDBA PROSTORSKEGA AKTA

Obmocje urejanja: enota urejanja prostora ZB 37
Prostorski akti, ki veljajo na obmocju zemljiske parcele:

Strateski prostorski nacrt:

- Odlok o strateskem prostorskem nacrtu Mestne obcine Kranj (UL. RS. 74/14)

lzvedbeni prostorski nacrt:

- Odlok o izvedbenem prostorskem nacrtu Mestne obcine Kranj (UL. RS. 74/14, 9/2016 - tehni¢ni popravek,
63/2016 - obvezna razlaga)

Zahteve, ki izhajajo iz prostorskega akta:
Namenska raba prostora

Osnovna namenska raba:

Stavbna zemljisca

PodrobnejSa namenska raba:

C - obmocja centralnih dejavnosti so namenjena oskrbnim, storitvenim in druzbenim
dejavnostim ter bivanju.

Pod podrobnejsa namenska raba:

CD(i) — druga obmocja centralnih dejavnosti, namenjena izobrazevanju

0.8.4 OPIS OBSTOJECEGA IN PREDVIDENEGA STANJA

Projektna dokumentacija obravnava ureditev otroskega igriS¢a v k. 0. 2128 - Zgornja Besnica, Stevilka zemljiskih
parcel: 1302, 2/13, 316/4. Obmodje je veliko priblizno 830m?2.

Na severnem, vzhodnem in juznem delu obmocja poteka lokalna cesta za dostop do Sole in bliznjih objektov. Na
zahodnem delu je obmocje zamejeno z obstojecim igriS¢em in telovadnico podruzni¢ne Sole Besnica. Obmocje je
visSinsko razdeljeno na dva nivoja, kjer je nivo na severnem delu parcele za cca. 2,5m visji od nivoja juznega dela

parcele.

Izvedba celotnega projekta je predvidena v treh sklopih: postavitev ograj in opornih zidov ter ureditev igris¢a v
dveh fazah, faza 1 in faza 2.

Obmocje namenjeno igris€u znasa cca. 670 m2. Vhod na otrosko igrisce je z vzhodne strani. Ob vhodu je prostor
za parkiranje koles s stojali za kolesa (6 stojal, po izboru projektanta) in novim opornim zidom, ki razmejuje
viSinsko razliko med obstojec¢im parkiris¢em in prostorom za kolesa. V sklopu opornega zidu je zasnovana vhodna
informacijska tabla za uporabnike igrisca.

Obstojeca shramba na lokaciji se prestavi na severozahodni del obmocja, dostop se uredi s severa, dostopna
povrsina je tlakovana z betonskimi tlakovci (po izboru projektanta). Okoli shrambe se postavi nova lesena fasada
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oz. zastor iz vremensko zascitenih letvic, vklju¢no z vso potrebno podkonstrukcijo, temelji in vrati (po nacrtu).

lzvedba tlakovane povrsine za dostop do shrambe ter postavitev lesene fasade oz. zastora so stvar izvedbe
Faza 2.

Igrisce je ograjeno s panelno ograjo viSine 1,2m. Na zahodnem delu ograjo igris¢a v veliki meri predstavlja
obstojeca panelna ograja Solskega igris¢a. Obstojeci oporni zid pred Solskim objektom se v smeri proti vzhodu v
isti liniji in enakem izgledu podaljsa, obstoje¢a panelna ograja se na tem delu predela in viSinsko prilagodi. Od
vogala se oporni zid v liniji Solske ograje nadaljuje proti severu, do premaknjene shrambe z novim lesenim
zastorom. Na tem delu opornega zidu se postavi panelna ograja viSine 1,2m. Teren za opornim zidom se zasuje,
utrdi in zatravi, do nivoja obstojece dostopne poti ob Solskem objektu. Pozicijo obstojece svetilke v obmocju
zasutega dela se viSinsko prilagodi. V obmocju shrambe ograjo igris¢a predstavlja leseni zastor. Od severnega
dela shrambe se ograja viSine 1,2m nadaljuje v smeri proti obstoje¢emu parkiris¢u, do vhodnega dela z zidanim
zastorom in vhodnih vrat ter naprej po celotnem preostalem obodu igrisca.

Prestavitev svetilke, postavitev ograj, opornih zidov, table in temeljev ter tlaka za prestavljeno shrambo so stvar
izvedbe v fazi Ograje in oporni zidovi.

Osrednji del obmocja je zasnovan v obliki poti, ki vodi do posameznih con z igrali. Izbrana so igrala, ki otrokom
omogocajo razvijanje motoricnih in umskih sposobnosti. Predvidena je postavitev raznovrstnih igral za igro
razlicnih starostnih skupin otrok. Igrisce je oblikovano v organskih oblikah, ki se oblikovno in viSinsko vklapljajo v
okolje.

Osrednja pot je oblikovana v brusenem betonu s potrebno protizdrsno obdelavo. Ob robu poti je postavljen RF
jeklen robnik.

Prva cona z igrali (na koti 425.00) na vzhodnem delu je zasnovana na peséeni podlagi, z uposStevano potrebno
globino za varno igro otrok kot varovalno podlago za otroska igrala. Obmocje je zamejeno z robom iz granitnih
kock. Tu sta predvideni gugalnica s tremi sedali: enim sedeZzem za najmlajSe otroke z varnostno ograjico in dvema
sedezema za vecje otroke brez ograjice. Ob njej se nahaja previsna gugalnica. Vsa igrala so pozicionirana z
upostevanjem potrebnih varnostnih con.

Jugozahodni del obmocja (na koti 423.65) obsega vecnamensko igralo s toboganom in plezali ter lo¢eno plezalo.
Podlaga je pescena (droben prodec) z upostevano potrebno globino za varno igro otrok. Obmocje je zamejeno z
robom iz granitnih kock.

Ob osrednji poti so postavljene klopi (po nacrtu), ki hkrati predstavljajo tudi oporni zid proti nagnjenemu terenu.
Klopi so zasnovane v betonu z zgornjo povrsino iz vremensko zascitenih lesenih letev. Ob poti je postavljen kos za
odpadke.

Preostali del obmocja bo zatravljen. V sklopu travnate povrsine so v osrednjem delu igris¢a postavljeni leseni
Stori razli¢nih visin in Sirin, ki hkrati sluZijo kot igralo ter kot sedeZi za razlicne starosti uporabnikov.

Obstojeca drevesa se vec¢inoma prestavi na novo lokacijo v sklopu igris¢a (po nacrtu, previdena odstranitev s
koreninskim sistemom, v skladu s standardi stroke).

V Fazi 2 se na severnozahodnem delu obmogja, ki ima visinsko razliko cca. 2,11m, uredi dodatna cona igral, v
katero sta umescena tobogan in talno plezalo, ki v obliki kroZne poti omogocata otrokom izkoristek viSinske
razlike v terenu in neprekinjeno igro. Podlaga je lita guma, ki je primerna varnostna podlaga za igrala, po obodu
obmocja je postavljen RF jeklen robnik.

V Fazi 2 je predvidena tudi zasaditev novih dreves:

- gaber (Carpinus betulus) z visoko nastavljeno krosnjo, ki se zasadi v gruc¢ah
- tulipanovec (Liriodendron tulipifera)

Na igriScu se zasadi tudi nove grmovnice:

- sivi dren (Cornus stolonifera "Flaviramea")

- beli dren (Cornus alba "Sibirica")

Pri novih sadikah je potrebno upostevati naslednje lastnosti:

- zaradi omogocanja prehoda in sedenja pod drevesom naj ima sadika visoko nastavljeno krosnjo (drevoredno
drevo)

- drevo ali grmovnica naj bo vsaj 3x presajeno, s koreninsko balo.

- obseg debla na visini 1m znasa vsaj 16-18 cm.
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- nova drevesa morajo biti vsaj dve rastni dobi varovana z opornimi koli.

Preko predvidenega obmocja igrisca ne potekajo vodi komunalne infrastrukture, razen odvod meteorne vode s
parkiris¢a ob severnem robu obmocja. Izven obmocja na severni strani se nahaja podzemni vod za telefon.
Nekatere obstojece pokrove jaskov se zasuje in po potrebi viSinsko prilagodi.

Vsa dela je potrebno izvajati v skladu s pridobljenimi projektnimi pogoji in soglasji.

Dela morajo izvedena skladno s projektnimi pogoji st. 616327, ki jih je izdal Elektro Gorenjska in so priloga temu
projektu. Preko parcele 2/13 poteka nizkonapetostni 0,4 kV kablovod. Pod povoznimi povrSinami je potrebno
obstojec kablovod zas(ititi s kabelsko kanalizacijo. Pred zacetkom posega v prostor je potrebno v pristojnem
nadzornistvu (KN Kranj) narociti zakoli¢bo vodov in naprav ter zagotoviti nadzor pri vseh gradbenih delih v blizini
elektroenergetskih vodov in naprav.
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0.8.5 LEGA OBJEKTA NA ZEMUISCU, VELIKOST OBJEKTA, NAMEMBNOST, OBLIKOVANJE, ODMIKI
0.8.5.1 Graficna priloga »01 Graficni prikaz lege, velikosti in oblike zemljiskih parcel«

Obstojece zemljisce je nagnjeno, najvecji naklon na paceli znasa 16,1%. Mimimalna nadm. viSina je 419,4m,
maksimalna pa 426,2m.

0.8.5.2 Grdfi¢na priloga »02 Ureditvena situacija«
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KOORDINATE ZAKOLICBENIH TOCK

TOCKA Y

9
62
63
64
65
66
67
68
69
70
71
78
79
80
81
82
83
84
85
86
87
88
89
90
92
93
97
98
99

446065.630 124334.456

446063.754
446061.890
446059.993
446055.723
446054.992
446055.264
446056.168
446057.223
446058.324
446060.186
446064.025
446062.047
446064.743
446066.329
446067.566
446067.460
446066.739
446061.772
446061.095
446059.990
446060.525
446060.990
446063.101
446051.521
446054.351
446051.491
446054.880
446056.538

124342.674
124343.103
124343.352
124343.705
124334.881
124333.699
124332.891
124332.516
124332.315
124332.224
124332.972
124332.325
124333.478
124335.944
124340.345
124341.267
124341.835
124335.739
124334.843
124334.645
124341.100
124341.061
124340.468
124346.292
124346.057
124348.350
124350.083
124341.430

100 446059.528 124341.183
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SESTAVE

LITI TLAK GUMA 3 cm (tlak pod igrali na breZini)

h=

tlak
- EPDM granule velikosti 3-5mm v melirani barvi d=3.0cm
(20% oranzna, 50% bez, 30% c¢rna), vezivo PU,
po navodilih proizvajalca, npr. Playtop
- podlozni drenazni beton d=10.0cm
- kamniti drobljeni material KDM 32 d=10.0cm
- kamniti drobljeni material KDM 100 d=30.0cm
h= h=53.0cm
PESEK (varna podlaga pod igrali)
tlak
- pesek velikosti 4-8mm d=30.0cm
- locilni sloj geotekstil 200 g
- kamniti drobljeni material KDM 32 d=10.0cm
h= h=40 cm
BETONSKI LITI TLAK (potke na igriscu)
tlak
- mikroarmiran beton d=15.0cm
grobo brusen, obdelava primerna za zunanje povrsine in tlake v naklonu,
bruseno na nacin, da je zagotovljena protizdrsnost,
C30/37 XC4/XD3/XF4/XA1 Cl 0,2 Dmax16 S4 PVIII,
natancna receptura za izvedbo betonskega tlaka in finalne obdelave po
navodilih instituta IRMA d.o.o. ali enakovredne strokovne institucije
- kamniti drobljeni material KDM 32 d=10.0cm
- kamniti drobljeni material KDM 100 d=30.0cm
h= h=55.5cm
BETONSKI TLAKOVCI (pred shrambo)
tlak
- betonski tlakovci po izboru arhitekta d=8.0cm
- izravnalni sloj-fini pesek 0-4mm d=2.0cm
- kamniti drobljeni material KDM 32 d=10.0cm
- kamniti drobljeni material KDM 100 d=30.0cm
h=38.0cm
TRAVNE PLOSCE (prostor za kolesa)
tlak
- PE travne plosce, zapolnjene s peskom 6-8mm d=8.0cm
- kamniti drobljeni material KDM 32 d=10.0cm
- kamniti drobljeni material KDM 100 d=30.0cm
h= h=48.0 cm
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ASFALT (vhodni del igrisca)

- tlak
bitumenski beton d=4.0cm
AC 08 surf BIT 70/100 A4

- kamniti drobljeni material KDM 32 d=20.0cm

- kamniti drobljeni material KDM 100 d=40.0cm
h:

h=64.0 cm

Za asfaltne povrsine je na planumu temeljnih tal potrebno doseci Ev2 vsaj 60 MN/m2, na planumu
tamponske plasti pa nosilnost Ev2 vsaj 80 MN/m2.

Za pohodne povrsine je na planumu temeljnih tal potrebno doseci Ev2 vsaj 40 MN/m2, na planumu
tamponske plasti pa nosilnost Ev2 vsaj 60 MN/m?2.
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RISBE

01
02
03
04
05
06
07
08
09
10
11

Graficni prikaz lege, velikosti in oblike zemljiskih parcel
Ureditvena situacija
Ureditvena situacija - FAZNOST
Ureditvena situacija - FAZA 2
Zakoli¢bena situacija - FAZA 2
Visinska situacija - FAZA 2

Klop 1

Shramba - tloris

Shramba - prereza

Shramba - fasada V

Shramba - fasadeS, J, Z
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M 1:200
M 1:200
M 1:200
M 1:200
M 1:200
M 1:200
M 1:20
M 1:50
M 1:50
M 1:50
M 1:50
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0.11  KOPUE PRIDOBLIENIH PROJEKTNIH POGOJEV, SOGLASI) TER SOGLASIJ ZA PRIKLJUCITEV
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